CP-ISRA Nemzetkozi Boccia Szabalyok

Bevezetés

Jelen szovegben bemutatott szabalyok a boccia jatékra vonatkoznak. A nemzetkdzi boccia
versenyek szervezésével kapcsolatos tovabbi informaciok a Nemzetkdzi Boccia Bizottsag
(IBC) Technikai Kézikonyvében talalhatok.

Ez a kézikonyv a kovetkezd témakorokkel foglalkozik:

o Kklasszifikacios rendszer

e szakvezetdi szabalyok és képzések
e verseny felépitése

e sportesemény jovahagyasi eljaras
e nemzetkozi besorolasi rendszer.

A jatékszabalyok minden olyan nemzetkdzi versenyre vonatkoznak, amelyet a Nemzetkozi
Boccia Bizottsag védnoksége alatt tartanak.

azokat — nem kizar6lagosan — Regionalis Bajnoksagként, Vilagbajnoksagkeént, Vilagkupakeént,
illetve Paralimpiai Jatékként rendezik meg. A versenyek szervezésére vonatkozo palyazatokat

a CP-ISRA tagorszagainak az IBC-hez kell benyujtaniuk 18 honappal a verseny megrendezési
éve elott.

A Nemzeti Szervezetek donthetnek ugy, hogy ezeket a szabalyokat az adott versenynek
megfelelden megvaltoztatjak, de ezeket a modositdsokat vilagosan fel kell tiintetni a

Jovahagyasi Formalapon.

A jaték szelleme

A jaték szellemében hasonlatos a teniszhez. Ordmmel veszik a tdmeges részvételt, de a
nézoknek — beleértve a nem versenyzd csapattagokat is — lehetdleg csendben kell maradniuk,
amikor a jatékos guritja (dobja, hajitja) a labdat.

1. MEGHATAROZASOK

CELLABDA (Jack Ball) a fehér céllabda
LABDA (Ball) az egyik kék vagy piros labda
EGYIK FEL (Side) az egyéni boccia jatékban egy (1) jatékost jelol

Csapatjaték esetén harom (3) paros jatékban két (2)
jatekos egységét jelenti.

PALYA (Court) a hatarvonalak kozotti jatékteriilet, melybe a jatékallasok
1s beletartoznak.




MERKOZES (Match)

a két fél kozotti verseny, mely meghatarozott szamu
jatszmabol all.

JATSZMA / MENET (End) a mérkOzés része, melynek soran a céllabdat és a két fél
labdait mind elguritottak.
SEGEDESZKOZ a BC 3-as besorolasu jatékosok altal hasznalt eszk6zok

(Assistive device)

(pl. rampa vagy csuszda) leirasara hasznalt fogalom.

SZABALYSERTES (Violation)

a jatékos, az egyik fél, a cserejatékos, a segitd, az edzo
barmely olyan cselekedete, mely nem felel meg a jaték
szabalyainak.

GURITAS (Throw)

a labda palyara juttatdsat kifejezé fogalom, ideértve a
guritast, ragast, vagy a segédeszkozzel valo elinditast.

HOLTLABDA (Dead ball) lehet az elguritas utdn a palyat elhagyd labda,
szabalysértés esetén a bird altal a palyarol eltavolitott
labda, vagy a meghatérozott iddtartam végéig a jatékos
altal el nem guritott labda.

MEGSZAKITOTT JATSZMA  amikor a labdakat a jaték normalis menetén kiviil

(Disrupted End) mozgatjak, akar véletleniil, akar szandékosan.

,»V” VONAL (V line / Jack line)

az a vonal, melyen a céllabdanak at kell haladnia ahhoz,
hogy érvényesnek tekintsék.

2. FELSZERELES ES LETESITMENYEK

2.1. Boccia labdak' — egy labdakészlet hat piros, hat kék és egy fehér labdabol all. A
jovahagyott versenyeken hasznalt labddknak meg kell felelniik az IBC

kritériumainak.

2.2. Méroeszkozok — ezeket minden elismert versenyen a fObironak / technikai
kiildottségnek jova kell hagynia.

2.3. Eredményjelzé tabla — olyan helyre kell tenni, ahol minden versenyzd jol lathatja.

2.4. 1déméro berendezés — amikor csak lehetséges elektromos idémérdt kell hasznalni.

2.5. Holtlabda tarolé — lehetové kell tenni, hogy a jatékosok lassak, mennyi labda van a
dobozba. Lehetdség szerint a palya végében kell elhelyezni.

2.6. Piros / kék szin jelolése — barmilyen tipusu jelzés megengedett. Lényege, hogy a
jatekosok vilagosan lassak, hogy melyik fél kovetkezik a jatékban.

2.7. A palya

2.7.1. A feliilete sima ¢s lapos legyen, mint egy fa vagy padloburkolt tornatermi
padlé. A feliilet ne legyen zsiros.

' A labdak stilya 275 g +/- 12g. Keriilete: 270 mm +/- 4 mm (jelenleg 8 mm). Amennyiben a labdék a fenti
kritériumoknak megfelelnek, nem sziikséges dket gyari jellel ellatni. Minden versenyen hivatalos pecsét igazolja,
hogy a labdakat ellendrizték, és azok megfelelnek a kritériumoknak.




2.7.2. A palya mérete 12.5 m x 6 m (Isd. 1. figgelék: A palya rajza)

2.7.3. Minden palyajelolés 2-5 cm kozotti vastagsaglh és konnyen felismerhetd
legyen. A vonalakhoz ragasztdszalag hasznalhatd. A kiilsé hatarvonalakhoz, a
dobovonalhoz, a ,,V” vonalhoz (Jack ball line) 4-5 cm széles szalag hasznalata
javasolt, a belsé vonalakhoz pedig, mint példaul a jatékallasokat elvalaszto vonal,
a 2 cm széles szalag hasznalata ajanlott.

2.7.4. A gurité teriilet hat jatékallasra oszlik.

2.7.5. A ,V” alaki vonal azt a teriiletet jeloli, amely a céllabda szamara nem
érvényes.

2.7.6. A kozépen elhelyezett ,X” jeloli a visszahelyezett céllabda helyzetét. >
2.7.7. A kiils6 vonalakat az adott vonal belsd részétdl kell mérni. A palyan beliili
vonalak egy vékony ceruza vonal mentén futnak, egyenletes eloszlassal a vonal
mindkét oldalan. (Isd. 1. fiiggelék: A palya rajza)
3. JATEKRA VALO ALKALMASSAG
A versenyen vald részvételi jogosultsagot részletesen a Nemzetk6zi Boccia Bizottsag
Technikai kézikonyvének Besorolasi része ismerteti. A kézikonyvben taldlhatoak specialisan

a bocciara vonatkozd besoroldsi adatok, valamint az tartalmazza a sportolok besorolasat,
ujonnani besoroldsara és az 6vasokra vonatkozé eljarasok leirasat is.

4. JATEKKATEGORIAK
4.1. Altalanos
Hét jatékkategoria van. Mindegyik kategdriaban jatszhatnak férfi és ndi jatékosok.
A jatékkategoridk:
Egyéni BC. 1.
Egyéni BC. 2.
Egyéni BC. 3.

Egyéni BC. 4.

cre
cre

cre

% A célkereszt méretének meghatérozasa: 25 cm, 2 cm-es szalagot hasznalva.



4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Egyéni BC. 1.-es kategoria

Ebbe a kategoridba azok a jatékosok tartoznak, akik a CP-ISRA klasszifikacios
rendszer szerint CP. 1. vagy CP. 2. mindsitéssel rendelkeznek. A jatékosnak segithet
egy segitd, akinek legalabb 2 méterrel (ha lehetséges) a jatéktér mogott, egy
meghatarozott teriileten kell tartozkodnia. Csak abban az esetben johet elre segiteni,
ha a jatékos ezt lathatdan igényli. A segitd feladatai:

e ajatékszEk igazitasa vagy rogzitése
e odaadja a labdat a jatékosnak
e alabda gytrasa.

(Ez a segitd csak akkor maradhat a jatékallasban a dobas idGtartama alatt, ha a
kerekesszek rogzitéséhez nyujt segitséget.)

Egyéni BC. 2.-es kategoria

A jatékosok a CP-ISRA klasszifikacios rendszere szerint a CP. 2. kategodridba
tartoznak. A jatékosok nem hasznalhatnak segitdt. Jatékidejik alatt segitséget a
bir6tdl kérhetnek a labda kézbeadasdhoz, vagy a palyara valdo bemenetelhez.

Egyéni BC. 3.-as kategoria (segédeszkozt hasznalo jatékosok)

A jatékosok agyi- vagy nem agyi eredetli, nagyon sulyos lokomotorikus
diszfunkcidval rendelkeznek, mely mind a négy végtagra kiterjed. Nem tudjak hajtani
a kerekesszéket, ezért segitdre, vagy elektromos kerekesszékre van sziikségiik.

A jatékosok nem képesek a kitarto fogas vagy elengedés tevékenységére. Van
karmozgasuk, de a mozgasterjedelem nem elegendd a boccia labda kovetkezetes
mozgatasara a palya iranyaba. Minden jatékos hasznalhat segitdt, aki a jatékallasban
tartozkodik hattal a palyanak, és szemeit a jatéktol elforditja. (Isd. 11.2./13.1)

Egyéni BC. 4.-es kategoria

A jatékosok nem agyi, vagy degenerativ agyi eredetli sulyos lokomotorikus
diszfunkcidval rendelkeznek, mely mind a négy végtagra kiterjed gyenge dinamikaja
torzsmozgassal kombinalva. A jatékos megfeleld kézligyességgel rendelkezik ahhoz,
hogy a boccia labdat iranyitsa, és azt a palyara dobja. Szembeszdkden gyenge a
megragadasi és elengedési képessége, ¢és egyidejiileg a dobas iddzitése és annak
végrehajtasa is gyenge mindségii. Néhany esetben megfigyelhetd a kontroll hidnya a
mozgds gordiilékenysége €s a sebesség felett. A jatékosok nem vehetnek igénybe
segitdt. Jatékidejiik alatt segitséget a bir6tdl kérhetnek a labdak felszedéséhez, vagy a
palyara torténd bemenetelhez.



4.6. Paros BC. 3.-as kategoria

A versenyzok az egyéni BC. 3.-as kategorianak megfelelé mindsitéssel rendelkeznek.
A péros tagjain kiviil egy cserejatékost is ki kell allitani. Kivétel lehet az IBC belatasa
szerint, akinek a hatdrozata lesz a dont6. Két jatékosnak idegrendszeri eredetii
karosodassal kell rendelkeznie. A harmadik benevezett jatékosnak lehet nem agyi
eredetli karosodasa. Minden jatékosnak lehet segitdje, az egyéni kategoriaknal
meghatarozott feltételek szerint. A szabalyok megegyeznek a csapatjaték
szabalyaival, azzal a kivétellel, hogy itt a 2-5 jatékallasokat haszndljak a jaték
folyaman.

4.7. Paros BC. 4.-es kategoria

A versenyzdk az egyéni BC. 4.-es kategorianak megfeleld mindsitéssel rendelkeznek.
A szabalyok megegyeznek a csapatjaték szabalyaival, azzal a kivétellel, hogy itt a 2-5
jatékallasokat hasznaljak a jaték folyaman.

4.8. Csapat

A versenyzOk az egyéni BC. 1.-es vagy BC. 2.-es kategdrianak megfeleld mindsitéssel
rendelkeznek. A csapatban legalabb egy BC. 1. kategorias versenyzOnek kell lennie.
Minden csapat egy segitdt haszndlhat, az egyéni BC. 1.-es kategOriandl ismertetett
szabalyoknak megfeleléen. Minden csapatban harom (3) jatékos tartozkodhat a palyan
¢s lehet egy vagy két cserejatékos is (kettd cserejatékos esetében eltérd kategoridba
kell tartozniuk: az egyik BC. 1.-es, a masik BC. 2-es lehet).

4.9. Az edzo

Jatékkategorianként egy edzd 1éphet be a versenyre kijelolt bemelegitési és varakozo
tertiletre.

5. MERKOZESFORMAK
5.1. Egyéni kategoriak

Az egyéni osztalyokban egy mérkdzeés négy (4) jatszmabol all, kivéve a roviditett
jatszma esetén. Mindkét fél két jatszmat indit, oly modon, hogy a céllabdat a
jatékosok felvaltva dobjak el. Mindkét jatékos hat (6) szines labdat kap. A piros
labdékat guritdo fél a harmas jatékallast foglalja el, a kék labdakat gurité pedig a
négyes szamu jatékallasban helyezkedik el.

5.2. Paros kategoriak®

A péros kategoridkban egy mérkdzés négy (4) jatszmabol all, kivéve a roviditett
jatszma esetén. Minden jatékos egy jatszmat kezd a céllabda elguritasaval,
szamsorrendben inditva a 2. jatékallastol az 5. jatékallasig. Minden jatékos harom (3)
szines labdat kap. A piros labdakat gurit6d fél a kettes €és a négyes, mig a kék labdakat
guritd fél a hdrmas és az 6tos jatekallast foglalja el. (Isd. 16.9)

? Sajat labdak szama: maximum 3 labda jatékosonként és egy céllabda. A labdaszettekbdl megmarado Gsszes
labda, illetve a cserejatékos altal hasznalt labdakat a kijelolt helyre teszik.



5.3. Csapat kategéria®

A csapat kategoriaban egy mérkdézés hat (6) jatszmabol all, kivéve a roviditett
jatszma esetén. Minden jatékos egy jatszmat kezd a céllabda elguritasaval,
szamsorrendben inditva az 1. jatékallastol a 6. jatékallasig. Minden jatékos két (2)
szines labdat kap. A piros labdakat guritdo fél az egyes, harmas és az 6tos; a kék
labdéakat guritd fél a kettes, négyes, hatos jatékallasban helyezkedik el. (Isd. 16.9)

6. A JATEK

A mérkozés elokésziilete, a formalis eljaras a varakozé helyiségben kezdddik. A jaték akkor
kezdddik, mikor a céllabdat atadjak az els6 jatszmat kezdod jatékosnak.

6.1. Kezdési ido

Mindkét fél szamara meghatdroznak egy kezdési idépontot. A jatékosoknak vagy
perccel (illetve, ahogy errdl a Szervezé Bizottsag altal kiadott barmely specialis
Versenyszabalyzat rendelkezik) meg kell jelennie a varakoz6 helyiségben. A
varakozo helyiségen kiviil, jol lathaté helyen egy hivatalos idOmérd orat kell
elhelyezni. A megadott kezdési idében a varakozo helyiség ajtajat be kell zarni, és oda
a nevezést kovetden senki nem Iéphet be.

Az a fél, amelyik nem jelenik meg a mérkdzés kezdetéig, elvesziti a mérkdzést (Isd.
10.4.6)

6.2. A boccia labdak

6.2.1. Mindkét jatékos / mindkét fél - az IBC jovahagyasaval - hasznalhatja sajat
labdait, de ezeket az ellenfél a varakoz6 helyiségben megvizsgalhatja.’

6.2.2. Mindkét fél hasznalhatja a sajat céllabdajat.

6.2.3. A labdéakat a verseny megkezdése elott 48 oraval a fobironak vagy a technikai
kiildottségnek ellendriznie kell.

6.2.4. Minden verseny szervezésénél biztositani kell jovahagyott boccia labddkat, ha
megoldhato palyanként két szettet.

6.2.5. Egy fél a mérkdzést megel6zéen megvizsgalhatja a labdakat az érmefeldobas
elott és utan, és ha az arra irdnyuld kérés megalapozott, akkor masik labda /
labdak / szett hasznalatara keriilhet sor. Minden palyanal egy készletnek kell
rendelkezésre allni, és a labdacsere esetén csak ezt a készletet lehet hasznalni. A
mérkézés alatti labdacsere sziikségességérdl a bird dont.®

6.2.6. A mérkozés alatt csak akkor keriilhet sor labda cserére, ha az szétesik.

* Sajat labdak szama: maximum 2 labda jatékosonként és egy céllabda. A labdaszettekbdl megmarado dsszes
labda, illetve a cserejatékos altal hasznalt labdakat a kijel6lt helyre teszik.

> Mikor az egyik fél megnyeri az érmefeldobast, és példaul a piros labdakat valasztja, az ellenfél megvizsgalhatja
a labdakat.

A mérkdzés alatt csak akkor lehet labdat cserélni, ha az szétesik.



6.3. Ermefeldobas

A biré érmefeldobasa utdn a gydztes fél dontheti el, hogy a piros vagy a kék labdakkal
kivan-e jatszani.

6.4. Bemelegit6 labdak

A jatékosok a kijelolt jatekallasukban helyezkednek el. Két perces iddtartam alatt
mindkét fél eldobhatja bemelegitd labdait, amikor a bird erre jelzést ad.’

6.5. Céllabda guritasa

6.5.1. A piros labdakkal jatszo fél kezdi az els6 jatszmat.
6.5.2. A bir6 atadja a céllabdat a megfeleld jatékosnak €s jelzi a jatszma kezdetét.

6.5.3. A kezdd jatékos a céllabdat a palya érvényes teriiletére guritja.

6.6. Rontott céllabda

6.6.1. A céllabda eldobasa rontott, ha:
e nem halad at a céllabda a ,,V”’ vonalon
e apalyan kiviilre guritjak
e ajatékos szabalysértést kovetett el a céllabda elguritasa soran.

6.6.2. Ha rontott céllabda dobas fordul eld, akkor az a jatekos fogja elguritani, akinek
a kovetkezd jatékban kell a céllabdat guritani. Ha az utols6 jatszmaban a céllabda
eldobasa rontott, az a jatékos fogja elguritani, aki azt az els6 jatszmaban tette. Ez
a sorrend addig folytatodik, amig a céllabda a palya érvényes részére nem
érkezik.

6.6.3. Ha rontott céllabda dobas fordul eld, a kovetkezd jatszmaban az a jatékos
guritja a céllabdat, aki soron kdvetkezett volna, ha a dobast nem rontottak volna
el.

6.7. Az els6 labda guritasa a palyara

6.7.1. A céllabdat gurito jatékos dobja az elso szines labdat is.

6.7.2. Ha a jatékos a labdat a palyarol kiguritja, vagy azt szabalyszegés miatt
visszaveszik, az adott fél tovabb folytatja a guritast, amig a labda a palya
érvényes teriiletére nem érkezik, vagy amig az 6sszes labdat el nem guritja. A
paros ¢és csapat kategoridkban a csapatkapitany dontése alapjan a dobo oldal
barmelyik jatékosa gurithatja a masodik (2.) labdat a palyara.

7 A jatékos/pér/csapat maximum 6 labdat gurithat el ketté (2) perc alatt. A céllabdat nem lehet elguritani. A
cserejatékos nem gurithat bemelegitd labdat.



6.8. Az elsé ellentétes labda guritasa

6.8.1. Az ellentétes oldal gurit.

6.8.2. Ha a jatékos a labdat a palyarol kiguritja, vagy azt szabalyszegés miatt
visszaveszik, az adott fél tovabb folytatja a guritdst, amig a labda a palya
érvényes teriiletére nem érkezik, vagy amig az Gsszes labdat el nem guritja. A
paros ¢és csapat kategoridkban a csapatkapitany dontése alapjan a dobo oldal
barmelyik jatékosa gurithatja a masodik (2.) labdat a palyara.

6.9. A maradék labdak guritasa

6.9.1. A kovetkezd dobast az a fél hajtja végre, amelyik nem a céllabddhoz
legkozelebb esd labdaval rendelkezik, hacsak mar el nem guritotta valamennyi
labdajat, mert ebben az esetben a masik fél jon.

6.9.2. A 6.9.1. pontban ismertetett eljarads folytatodik, amig mindkét fél el nem
guritja az 0sszes labdajat.

6.10. A jatszma befejezése

Miutdn minden labdat elguritottak — beleértve a biintetdlabdakat is — a bird pontozza a
jatszmat (Isd. 7.). A bir6 szdban bejelenti a jatszma befejezését. Ezutdn a bironak a
BC. 3.-as kategoria esetén meg kell engednie a segitOknek, hogy a palya felé
forduljanak.

6.11.  Felkésziilés a kovetkez6 jatszmara

A jatékosok vagy segitdik Osszegyljtik a labdakat a kovetkezd jatszma kezdéséhez.
Ebben a tevékenységben a tisztviselok is segithetnek. A bir6 odaadja a céllabdat a
megfeleld jatékosnak, és megkezdddik a jatek. (Isd. 6.5.2)

6.12. Labdak guritasa

6.12.1. A céllabdat vagy a szines labdat nem szabad addig elguritani, amig a bir6 meg
nem adja a kezdési jelet, vagy ki nem jeloli, hogy milyen szinti labda dobdsa
kovetkezik.

6.12.2. A labda guritasanak pillanataban a jatékos nem érintheti a palyajelzéseket,
vagy a palya feliiletének barmely olyan részét, amely nem az 6 jatékallasdhoz
tartozik. Ez vonatkozik a jatékosra, a jatékos segitdjére, a kerekesszékre, illetve
barmely, a jatékallasba bevitt felszerelésre.

6.12.3. A labda eleresztésénél a jatékosnak legalabb fél fenékkel kontaktusban kell
maradnia a doboszékkel.

6.12.4. A labda eleresztésénél a labda a jatékos jatékallasan kiviil a palya mas részét
nem érintheti.



6.13.  Palyan kiviili labdak

6.13.1. Minden labdat — beleértve a céllabdat is — palyan kiviilinek kell tekinteni, ha az
érinti a hatarol6 vonalakat, vagy athalad azokon.

6.13.2. Minden labdat, amely érinti a hatarol6 vonalakat, vagy azokon athalad, majd
visszatér a palyara, palyan kiviilinek kell tekinteni.

6.13.3. Minden labdat, mely elguritdsa utan nem ér be a palyara — kivéve a 6.17 esetet
— palyan kiviilinek kell tekinteni.

6.13.4. Minden labda, amely kigurul a palyar6l holtlabddnak tekintendd, amelyet a
holtlabda taroloba kell helyezni. Ezekben az esetekben a végsd dontést a bird
hozza.

6.14.  Palyardl kiiitott céllabda

6.14.1. Ha a mérkdzés alatt a céllabdat kititik a palyardl, akkor azt a ,,visszarakott
céllabda keresztre” kell helyezni.

6.14.2. Ha ez nem lehetséges, mert egy labda mar van a kereszten, a labdat a kereszt
elé helyezik — a lehetd legkdzelebb a kereszthez — méghozza ugy, hogy a labda a
kereszt oldalvonalai kozott kozépen legyen.®

6.14.3. A céllabda visszahelyezése utan a 6.9.1 pontban meghatarozottak szerint
dontik el, melyik lesz a dobo fél.

6.14.4. Ha a céllabda visszahelyezésekor a palyan nincsenek szines labdak, az a fél
gurit, amelyik a céllabdat a palyarol kiiitétte.”

6.15. A céllabdatol egyenlo tavolsagra 1évé labdak

A soron kdvetkezd oldal meghatarozasanal, ha kettd vagy tobb kiilonbozo szinli labda
egyenld tdvolsagra van a céllabdatol, és nincs mas labda kozelebb, az utoljara guritott
félnek kell ujra guritani. A felek ezutan felvaltva dobnak mindaddig, amig az egyenld
allas megszinik, vagy az egyik fél elguritotta az Gsszes labdajat. A jaték ezutan
normalis menetben folytatodik.

6.16. Egyidejiileg eldobott labdak

Ha a soron kdvetkezd fél egynél tobb labdat gurit el egyidejiileg, akkor mindkét labda
eldobasat érvényesnek tekintik, és azok a palydn maradnak. Amennyiben a birod
véleménye szerint visszaélés tortént — példaul idohiany miatt szandékosan dobtak el a
két labdat -, akkor mindkét labdat le kell venni a palyarol. (11.3.2. pont is
alkalmazhato ez esetben)

¥ A célkereszt elétti teriilet : az eliilsé dobovonal és a célkereszt kozotti teriilet.

’ Ha csak a céllabda az egyediili labda a palyan, akkor a 6.15-0s szabaly szerint kell eljarni (az a fél fog dobni,
aki az utolsé labdat guritotta, és ezzel a helyzetet 1étrehozta, ezutan pedig felvaltva dobnak, amig a helyzet meg
nem valtozik, vagy az egyik fél el nem dobta az 6sszes labdajat).



6.17. Elgurult / elejtett labda

Ha a jatékos véletlentil elejt egy labdat, a biré engedélyezheti a labda Ojrajatszasat. A
bironak kell dontenie, hogy az adott labda véletleniil gurult el, vagy a jatékos
tudatosan inditotta el azt guritasi kisérletként. Az ujrajatszhatd labddk szama nincs
meghatarozva, ez egyediil a bird dontésétdl fiigg. Az idOmérést ez esetben nem
allitjak meg.

6.18.  Birdi hibak

Ha a bir6 hib4jabol nem a megfeleld fél hajtja végre a dobdst, akkor a labdat /
labdédkat visszaadjak a dobo jatékosnak. Ebben az esetben ellendrizni kell a jatékidot,
¢s a lehetd legpontosabban modositani kell azt. Ha barmely dobas kovetkeztében a
palyan 1évo allas megvaltozott, akkor a menetet megszakitott menetnek kell tekinteni.
(Isd. 12.)

6.19. Csere

A BC. 3. paros kategdériaban mindkét fél szamdara megengedett, hogy a mérkdzés
folyaméan egy jatékost cseréljen. A csapat kategoridban a mérkdzeés alatt mindkét
félnek két jatékos cseréjére van lehetdsége. A cserére a jatszmak kozott kell sort
keriteni, és errdl a birot mindig t4jékoztatni kell. A cserék nem késleltethetik a
mérkdzés lefolytatasat. Ha egy jatékost lecseréltek, az a mérkdzés alatt a jatékba nem
térhet ijra vissza.

6.20. Cserejatékosok és edzok elhelyezkedése

Az edzbknek és cserejatékosoknak a palya végénél, a meghatarozott teriileten kell
elhelyezkedniiik. Ezt a teriiletet a Szervezdbizottsag hatarozza meg, ¢s fligg a palya
egészének elhelyezkedésétol.

7. PONTOZAS

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

A pontozast a bir6 végzi, miutan mindkét fél minden labdajat elguritotta, beleértve az
esetleges biintetélabdakat is.

Az a fél, amelyik a céllabddhoz legkdzelebbi labdaval rendelkezik, egy pontot kap
minden egyes olyan labdaért, amely kozelebb van a céllabddhoz, mint az ellenfél
legkdzelebbi labdéja a céllabdahoz.

Ha két vagy tobb kiilonboz0 szinli labda egyenld tavolsdgra van a céllabdatél és nincs
mas labda kozelebb, mindkét oldal egy pontot kap labdadnként.

Minden jatszma végén a bironak ellendriznie kell, hogy az eredmény helyesen lett-e
feltiintetve a jegyzOkonyvben és az eredményjelzd téblan. A jatékosoknak /
csapatkapitanyoknak figyelniiikk kell arra, hogy a pontszamok pontosan legyenek
vezetve.

A mérkdzés befejezésekor az egyes jatszmakban elért pontszdmokat 6sszeadjak, és az
a fél a gydztes, aki magasabb 6sszpontszammal rendelkezik.



7.6. A bir6 kihivhatja a kapitanyokat (egyéni kategoriaknal a jatékosokat), ha mérésre
keriil sor, vagy ha kozeledik a dontés id6pontja.

7.7. Egyenld Osszpontszamok esetén a felek dontd jatszmat jatszanak. Kormérkdzés

esetétn a dontd jatszmaban elért pontok nem szadmitanak bele a jatékos
teljesitményébe, hanem csak a gydztes fél meghatarozasara szolgalnak.

8. DONTO JATSZMA
8.1. A ,,donté jatszma” egy plusz jatszmabol all.
8.2. Minden jatékos az eredeti jatékallasaban marad.
8.3. A cé¢llabda a ,,visszahelyezett céllabda keresztre” keriil.

8.4. Ermefeldobassal kell eldonteni, melyik fél valasztia meg, hogy ki guritsa az elsd
labdat."

8.5. A jatszmat ezutan normalis jatszmakeént jatsszak le.
8.6. Ha a 7.3 pontban részletezett helyzet 4ll fenn és mindkét oldal egyenld pontszamot
szerez ebben a jatszmaban is, akkor ezeket a pontszdmokat feljegyzik, és lejatszanak

egy masodik dontd jatszmat. Ez alkalommal a jatszmat az ellentétes oldal kezdi. Ez
az eljaras addig folytatodik, amig gydztes nem sziiletik.

9. MOZGAS A PALYAN

9.1. A jatékallas elhagyasahoz mindig birdi engedélyre van sziikség, kivéve, amikor a
kovetkezd dobashoz vald elokésziileteknél, a kerekesszék beallitasanal 1épik at a
jatékosok a jatékallas oldalvonalat.

9.2. A jatékosoknak a mérkdzés alatt a kijelolt jatékallasban kell maradniuk. A birod
engedélyével a kovetkezd esetekben lehet elhagyni a jatékallast:

9.2.1. Miutan a bir6 kijelolte a guritd felet, a dobd jatékos é€s/vagy csapatkapitany
elhagyhatja a jatékallast, hogy megallapitsa a labdak helyzetét a palyan."’

9.2.2. Vitéas vagy zavaros ligyekben (iddmérést ilyenkor le kell allitani).
9.2.3. A jatszma végén a pontozasnal.

9.2.4. A BC. 3-as besorolasu jatékosok sohasem haszndlhatnak masik allasokat a
kovetkezd dobasra valo felkésziiléshez, vagy a rampa allitdsdhoz.

' Az érmefeldobas gyéztese fogja elddnteni, hogy ki gurit el6szor. A kezdd oldal céllabdajat ilyenkor a
,.visszahelyezett céllabda keresztre” helyezik.

"' Ha a jatékos engedélyt kap a doboallas elhagyasara, azt csak a palya felé teheti meg. Nem mehet a dobéallasok
mogé.



10. BUNTETESEK
10.1.  Altaldnos
Szabalysértés esetén harom féle biintetés lehet:
10.1.1. biintetélabda
10.1.2. labda visszavonasa
10.1.3. figyelmeztetés és diszkvalifikacio

10.2. Biintetolabda

10.2.1. Biintetésként az ellentétes fél két plusz labdadobasi lehetdséget kap, mellyel a
Jjatszma végén ¢€lhet.

10.2.2. Biintet6labdat kapott fél holtlabdait kell felhasznalni a biintetddobasok
végrehajtasahoz. Ha nincs elég holtlabda, akkor a céllabdatol a legtavolabb esd
labdékkal rendelkez6 fél labdait kell hasznélni.

10.2.3. Ha tobb mint két labda lehet biintetdlabda, akkor a biintetdlabdat gurito fél
valasztja ki, hogy melyiket fogja hasznalni.

10.2.4. Ha pontszerzd labdat hasznalnak fel biintetdlabdaként, a bironak fel kell irnia a
pontszamot a labddk eltavolitdsa eldtt. Miutan a biintetdlabddkat eldobték,
minden plusz pontot hozzdadnak az Osszpontszdmhoz. Ha a biintetdlabda
eldobasa soran a jatékos ugy valtoztatja meg a labdak helyzetét, hogy az ellenfél
labdéja kozelebb esik a céllabddhoz, akkor a bird az uj helyzetet figyelembe véve
allapitja meg az eredményt a menet végén.

10.2.5. Ha az egyik fél egy jatszma idOtartama alatt egynél tobb szabalysértést kovet
el, akkor a szabalysértésenkénti két-két biintetdlabdat kiilon guritjak. Tehat: két
biintet6labdat visszavesznek €s megjatszanak (az elsd szabalysértésért), majd Gjra
két biintetdlabdat vesznek vissza €s jatszanak meg (a masodik szabalysértésért),
stb.

10.2.6. A két fél altal elkovetett szabalysértések kozombositik egymdst. PL. ha egy
Jatszma alatt a piros fél két szabalysértést kovet el, a kék fél pedig egyet, akkor a

kék fél csak egy szabalysértésért fog biintetdlabdat kapni.

10.2.7. Ha a biintetdlabddk guritasa sordn olyan szabalysértés torténik, amely
biintet6labda adasahoz vezet, a bird - sorrendben - a kovetkezoket teheti:

10.2.7.1. szabalysértésenként egy sorozat biintetdlabdat visszavon az illetd féltdl,
ha az egynél tobb biintetélabda sorozatot kapott, vagy

10.2.7.2. az ellenfélnek itél meg bilintet6labdakat.



10.3. Labda visszavonasa

10.3.1. Szabalysértéssel elguritott labda esetén a labda - biintetésként - visszavonhat6
a palyardl. A jatszmdban a labda a tovabbiakban nem vehet részt, azt a holtlabda
taroloban kell elhelyezni.

10.3.2. Visszavonni a labdat csak abban az esetben lehet, ha a szabalysértés a labda
guritasa soran jelentkezik.

10.3.3. Ha visszavonassal jard szabalysértés tortént, a bironak meg kell probalnia
megallitani a labdat, miel6tt az elmozditana mas labdakat.

10.3.4. Ha a birénak nem sikeriil a labdat megallitania, ¢s az mas labdat / labdakat
elmozdit, a jatszmat megszakitott jatszmanak kell tekinteni (Isd. 12.).

10.3.5. A labda visszavonasat eredményezdé szabalysértés idOpontjanak a labda
elengedésének pillanatat tekintik.

10.4. Figyelmeztetés és diszkvalifikacio

10.4.1. Ha egy jatékos figyelmeztetésben részesiil, a bird feljegyzi ezt a
jegyzdkonyvbe.

10.4.2. Ha egy jatékos masodszor is figyelmeztetésben részesiil a mérkdzes folyaman,
a jatékost diszkvalifikaljak. (Isd. 10.4.6)

10.4.3. Ha egy jatékos sportszeriitlen magatartast tantsit a biroval, vagy az ellenféllel
szemben, akkor figyelmeztetés nélkiili, azonnali diszkvalifikaciot kell
alkalmazni. (Isd. 10.4.6)

10.4.4. Ha egyéni vagy paros kategoriaban szerepld jatékost diszkvalifikdlnak, az
adott fél elveszti a mérkdzést. (Isd. 10.4.6)

10.4.5. Ha egy jatékost a csapat kategoéridban diszkvalifikdlnak, a mérkdézés a két
megmaradt jatékossal folytatodik. A diszkvalifikalt jatékos el nem guritott
labdait a holtlabda taroloban helyezik el. A kovetkezd jatszmakban a csapat a
jatékot négy labdaval folytatja. A csapatkapitany diszkvalifikdcioja esetén masik
csapattag veszi at a szerepét. Ha a csapatbdl még egy jatékost diszkvalifikalnak,
az adott fél elveszti a mérkdzést. (Isd. 10.4.6)

10.4.6. A diszkvalifikalt jatékos - ugyanazon a bajnoksagon beliil - a tovabbi
mérkézéseken részt vehet.'

10.4.7. Ha az egyik fél diszkvalifikaci6 miatt elvesziti a mérkdzést, a masik fél 6-0
eredménnyel lesz a mérkdzés gyodztese, hacsak nem szerzett hatnal tobb pontot,
mert ebben az esetben a tényleges pontszama érvényes. A diszkvalifikalt oldal
nulla (0) pontot kap.

> Ha egy jatékost sportszeriitlen viselkedésért diszkvalifikalnak, akkor a fobirobol és két nemzetkozi birobol —
akik nem miikodtek kdzre a mérkozésen, és nem is a jatékossal megegyez6 nemzetiségiick — allo testiilet donti
el, hogy a jatékos a tovabbi mérkézéseken jatszhat-e.



10.4.8. Ismételt diszkvalifikacid esetén a SzervezObizottsdg - a Technikai
Kiildottséggel egyeztetve - mérlegeli a megfeleld szankcid alkalmazasat, és
dontést kell hoznia annak végrehajtasa tigyében.

11. SZABALYSERTESEK

11.1. Az alébbi cselekedetek vezetnek biintetélabda odaitéléséhez (Isd. 10.2):

11.1.1. Engedély nélkiili elmozdulas a jatékallasbol (Isd. 9.1)

11.1.2. A BC. 3-as egyéni ¢és paros kategoridk esetén akkor, ha a segitd a palya felé
fordul, hogy lassa a jatékot a jatszma soran — mieldtt a bird szoban bejelentette
volna a menet végét, és engedélyt adott volna a segédeknek a palya felé
fordulasra.

11.1.3. Ha a biré megitélése szerint nem megfeleld a kommunikécio a jatékos(ok), €s
a segitOk ¢s/vagy edzOk kozott. (Isd. 13.1)

11.1.4. Ha a jatékos az ellenfél guritasi ideje alatt késziti el dobésat — kerekesszék
¢s/vagy rampa bedllitasa, vagy a labddinak gyurésa.

11.1.5. Ha a segit6 a jatékos kérése nélkiil mozgatja a kerekesszéket, a rdmpat, vagy
gyurja a labdékat.

11.2. A kovetkezo cselekedetek vezetnek biintetolabdak odaitéléséhez és az eldobott

labda visszavonasahoz / levételéhez (Isd. 10.2 / 10.3):
11.2.1. Ha a labda elengedése soran a segitd, a jatékos, vagy barmilyen felszerelés
érinti a jatékallast hatarold vonalakat, vagy a palya talajanak azon részét, amely

nem tartozik a jatékos jatékallasahoz. (Isd. 6.12.2)

11.2.2. A segédeszkdz vizszintes ¢&s fligglleges sikban torténd jol lathatod
elmozditasanak elmulasztasa, az el6z6 guritasnal elfoglalt helyzetéhez képest.

11.2.3. A labda elengedése akkor, amikor a segédeszkoz kilog a guritdé vonalon.

11.2.4. A labda elengedése ugy, hogy kozben a jatékos fenekének legalabb fele nem
érintkezik a doboszékkel.

11.2.5. A labda elengedése gy, hogy a labda érinti a palya azon részét, amely a
jatékos jatékallasan kiviil esik.

11.2.6. BC. 3-as kategoridban a labda olyankor vald elengedése, amikor a segitd
visszanéz a palya iranyaba.



11.3. A kovetkez0 cselekedetek vezetnek Dbiintetolabdak odaitéléséhez és
figyelmeztetéshez (Isd. 10.2/ 10.4):

11.3.1. Az ellenfél barmilyen szdndékos megzavardsa vagy figyelmének elvonésa oly

crcr

11.3.2. Megszakitott jatszma szandékos okozasa.

11.4. A kovetkezd cselekedetek vezetnek az elguritott labda visszavonasahoz /
levételéhez (Isd. 10.3):

11.4.1. Labda elguritasa, miel6tt a bird kijelolné, melyik fél kovetkezik. Ha ez a
céllabda elguritdsanal torténik, a céllabda guritasa rontottnak tekintendo, €s a

kezdés joga a masik félre szall."?

11.4.2. Labda elguritasa akkor, amikor a masik fél kdvetkezett volna, hacsak nem a
bird tévedett.

11.4.3. Ha a labda elengedése utan megéll a csében.

11.4.4. Ha a BC 3-as kategoriaban a segitd barmilyen okbol megallitja a csében a
labdat.

11.4.5. Ha BC 3-as kategoriaban nem a jatékos az utolso, akinek fizikai kontaktusa
van a labdaval.

11.5. A kovetkez0 cselekedetek vezetnek figyelmeztetéshez (Isd. 10.4):
11.5.1. A mérkdzés indokolatlan késleltetése.

11.5.2. Ha a jatékos nem fogadja el a biré dontését, és/vagy sértdé magatartast tantsit
az ellenféllel vagy a verseny segitd személyzetével szemben.

11.5.3. Hibak elkdvethetOk a jatszmak kozott is (példaul: a jatékos elhagyja a palyat a
jatszmak kozott az idOkérés ideje alatt).

11.6. Ha a céllabda elguritasakor kovetnek el szabalysértést, a céllabda guritasa
rontottnak tekintendd, és a guritas jogat a soron kovetkezo jatékos kapja. (Isd. 6.6)

12. MEGSZAKITOTT JATSZMA

12.1. Ha a jatszmat a bird tévedése, vagy valamely cselekedete miatt szakitjadk meg,
akkor a vonalbiroval konzultdlva visszateszik az elmozditott labddkat az el6zo
helyzetbe. Ha a bir6 véleménye szerint ez nem lehetséges, akkor a jatszmat ujra kell
kezdeni. A végs6é dontést a bird hozza.

' Ha a céllabda elétt szines labda elguritasra keriil azt vissza kell vonni.



12.2. Ha jatszmat az egyik fél hibaja, vagy valamely cselekedete miatt szakitjadk meg,
akkor a bir6 a 12.1 pontban leirtak szerint fog donteni, de a dontéshozatal eldtt
konzultalhat a hatranyos helyzetbe keriilt féllel.*

13. KOMMUNIKACIO

13.1. A jatszma ideje alatt a jatékos €s segitdje kozott nincs kommunikacio. Kivételnek
tekinthetd, amikor a jatékos megkéri a segitdt olyan feladatok elvégzésére, mint a
sz€k beallitdsa, segédeszk6z mozgatasa, a labda gyurdsa vagy a labda odaadasa a
jatékosnak.

13.2. Paros ¢és csapat kategdéridkban a jatszma ideje alatt a jatékosok csak akkor
kommunikalhatnak csapatuk tagjaival, ha a bird jelezte, hogy az adott csapat / par
kovetkezik.

13.3. A jatszmak kozott a jatékosok kommunikalhatnak egymassal, illetve segitdikkel.
Ezt abba kell hagyni, mikor a bir6 jelzi, hogy kezdddik a kdvetkezd jatszma. A bird
nem késleltetheti a mérkézést azzal, hogy hossziu beszélgetéseket engedélyez. A
csapatkapitany / jatékos nem hagyhatja el a jatékallasat a jatszmak kozott, kivéve
csere, idOkérés, vagy mas birdi engedéllyel torténd elmozduléds esetén. (Isd. 6.19 /
13.4)

13.4. A paros ¢és csapat kategoridk mérkdzésein mindkét félnek egy iddokérés
engedélyezett. Ezt az edz0 vagy a csapatkapitany kérheti a jatszmak kozott. Az
idOkérés iddtartama harom (3) perc. A jatékosok az idOkérés idejére elhagyhatjak
jatékallasukat, de utdna ugyanabba az allasba kell visszatérniiik."

13.5. A jatékos megkérheti a masik jatékost, hogy valamerre mozduljon el, elkeriilendd
a guritas sordn bekovetkezendd Osszelitkozést, de nem kérheti arra, hogy a
jatékallasat hagyja el.

14. PROBLEMAK TISZTAZASA ES OVAS

14.1. Ha a mérkdzés ideje alatt az egyik fél ugy érzi, hogy a bir6 elnézett egy
eseményt, vagy hibas dontést hozott, ami befolyasolja a mérkdzés eredményét, akkor
a jatékos / csapatkapitany felhivhatja a biro figyelmét a szitudciora és kérheti a
helyzet tisztazasat. Ilyenkor az id6t meg kell allitani. (Isd. 15.10)

14.2. A mérkdzés alatt a jatékos / csapatkapitany felkérheti dontésre a fobirot, akinek a
dontése végleges.

'* Ha a jatszma megszakitasra keriil és biintet6labdakat itéltek meg, azok az ujrajatszott jatszma végén lesznek
elguritva. Ha az a fél amelyik a jatszma megszakitasat okozta rendelkezett volna biintetélabdakkal, azokat nem
gurithatja el.

' A jatékosok az idSkérés alatt nem hagyhatjak el a palya teriiletét. Ha ezt barmilyen okbol mégis megteszik,
akkor irasbeli figyelmeztetést kapnak, amit a jegyzokonyvben fel kell jegyezni.



14.2.1. A 14.1 és a 14.2 szabalyok szerint a jatékosoknak a mérkdzés ideje alatt fel
kell hivniuk a bird figyelmét azokra a helyzetekre, amelyekkel nem értenek
egyet, és keresniiik kell a tisztazas lehetdségét. A vezetObirot is fel kell kérnitik
dontéshozatalra, amennyiben alkalmazni akarjak a 14.3 pontban foglaltakat.

14.3. Ha az egyik fél ugy érzi, hogy a bir6 nem a szabalyok szerint cselekedett, akkor
nem kell aldirnia a birdi eredménylapot. 30 percen beliil a verseny titkarsagan irdsos
ovast kell benytjtania elbiralas és intézkedés végett. Ha ez id6 alatt irasbeli 6vas nem
érkezik, akkor az eredmény érvényes (Isd. 17.).

15. IDO

15.1. Mindkét félnek meghatarozott idé all rendelkezésére a jatszma lejatszasahoz,
amit a bir6 és/vagy az idémérd allapit meg.

15.2. A céllabda guritdsa nem szamit bele a rendelkezésre allo iddbe.

15.3. A jatékos idejének mérése akkor kezdodik, amikor a bird kijeloli, hogy melyik fél
kovetkezik.

15.4. Az adott fél idejének mérése akkor fejezddik be, amikor az elguritott labda
megall a palya hatarvonalai kozott vagy athalad azokon.

15.5. Ha az egyik fél nem engedi el a labdat az idéhatar eléréséig, akkor az el nem
engedett labda és a tobbi megmaradt labda érvénytelenné valik, és a holtlabda
taroloba kertil.

15.6. Ha az egyik fél a jatékidejének lejarta utan engedi el a labdat, akkor a bir6 a
labdat megallitja, ¢és eltavolitja a palyarol, miel6tt megvaltoztatnd a tobbi labda
helyzetét. Ha ez mégis megtorténik, akkor a jatszmat meg kell szakitani.

15.7. Az id6hatarok a biintetdlabddkra nem vonatkoznak.

15.8.  Minden jatszma alatt a mindkét fél szdmdara hatralévé id6t feltiintetik a
pontozdtablan. A jatszma végén a felek altal elhasznalt id6t a jegyzOkonyvben /

pontozolapon fel kell tiintetni.

15.9. A jatszma alatt, ha az idéket nem megfelelden allapitottdk meg, akkor a bird
moddosithatja a jatékidot, hogy a tévedést helyrehozza.

15.10. Vita vagy zavaros tigyek esetén a bird megallithatja az idéméré érékat.'®

'® Ha tolmécsolas miatt jaték kozben meg kell allni, akkor az idémérést le kell allitani. Ha lehet, a tolmacs ne a
jatékos csapatabol valo legyen.



15.11. A kategorianként felhasznalhat6 jatékido:

BC 1 5 perc / jatékos / jatszma
BC2,4 5 perc / jatékos / jatszma
BC3 6 perc / jatékos / jatszma
Paros BC 3 8 perc / par / jatszma
Paros BC 4 6 perc / par / jatszma
Csapat 6 perc / csapat / jatszma

15.12. Az idéméronek hangosan, €s tisztan érthetden be kell jelentenie, amikor a
hatralévé 1d6 1 perc, 30 masodperc, 10 masodperc, valamint azt is, amikor az id6
lejart.

16. SEGEDESZKOZOKRE VONATKOZO KRITERIUMOK / SZABALYOK

16.1. A segédeszkdzoknek olyan méretiinek kell lennitik, hogy ha az oldalara fektetik,
elférjen egy 2.5 x 1 méteres teriileten.

16.2. A segédeszk0zOk nem tartalmazhatnak olyan mechanikus szerkezetet, amely
segiti a guritast, akar a labda gyorsitasaval, akar a labda lassitasaval. Ha a jatékos a
labdat mar elengedte, annak guruldsit mar semmi nem akadalyozhatja meg. A
beillesztéseket el kell tavolitani.

16.2.1. A rdmpa nem tartalmazhat olyan mechanikus vagy egyéb szerkezetet, ami
segit a rdmpa iranyitdsaban, a labda lassitasdban, gyorsitdsaban (pl. 1ézer,
fokozatok, fékek stb.)."”

16.3. A jatékosnak a labda palydra dobasat megeldzo pillanatban a labdaval kdzvetlen
fizikai kontaktusban kell lennie. A kdzvetlen fizikai kontaktus fogalomkorébe tartozik
az is, ha a jatékos ehhez olyan segédeszkozt hasznal a labda inditdsahoz, amelyet
kozvetleniil a fejéhez, karjahoz, vagy a szajahoz rogzitettek. A tdvolsag a jatékos
homloka / alkarja / szaja ¢€s a segédeszkoz vége kozott maximum 50 centiméter lehet.

16.4. A segédeszkozoket a verseny elott legalabb 48 o6raval a Technikai Kiildottségnek
¢és/vagy a fobironak ellendriznie kell, és ha lehetséges ezt a sportagra vonatkozo
specialis kritériumok alapjan kell megtennitik.

'7 A rampéra a kovetkezék vonatkoznak: a mozgathaté tartoallvannyal rendelkezé csdveknél nem lehet csap
(szeg, €k, pecek?) vagy horony rendszert alkalmazni. Példaul: egy csapot (szeg, €k, pecek?) kivesznek a lyukbdl,
vagy az alatdmasztast elmozditjak a horonybodl vagy arokbdl, hogy megszakitsak a sikot, és ezutan
visszahelyezik pontosan ugyanarra a helyre.

Ha teleszkopos vagy hasonld modszert hasznalnak a rampa emelésére, illetve leeresztésére, annak egy szinlinek
kell lennie.



16.5. Minden egyes guritds utan a jatékos segédeszkozét tisztan lathatoan el kell
mozditani fliggdleges €s vizszintes sikban egyarant, az el6z6 guritas sikjahoz képest.

16.6. Egy jatékos egy mérkdzés alatt tobb segédeszkozt is hasznéalhat. A
segédeszkozoket csak akkor cserélheti ki, ha a bird jelezte, hogy az 6 csapatara kertilt

sor. Az dsszes segédeszkozt a jatékos jatékallasaban kell tartani. (Isd. 11.2.1)"®

16.7. Minden jatszmaban a bird / vonalbird adja vissza a labdakat a segédeszkozzel
Jatsz6 jatékosnak, megeldzendd, hogy a segitd a palya fel¢ forduljon.

16.8. A segédeszkoz a labda elguritasakor nem nyulhat ki az eliilsé dobovonalon.

17. OVASI ELJARAS

17.1.  Minden mérkézés végén a feleket felkérik, hogy irjak ala a jegyzdkonyvet.
Amennyiben az egyik fél meg kivan ovni egy, a mérkdzés alatti dontést vagy
tevékenységet, nem kell aldirnia a jegyzékonyvet.

17.2. A jegyzOkonyvvezetd rogziti a mérkdzeés befejezésének iddpontjat (miutan az
eredményt felvezette a jegyzokonyvre). Az 6vasokat a meérkdzés befejezését kovetd
30 percen beliil kell benytjtani.

17.3. A kitoltstt Ovasi Lapot a jatékosnak / csapatkapitanynak, vagy a csapatvezetének
a kijelolt irodanak kell atadnia — 50$ egyideji befizetése mellett. A Paralimpiai
Jatékokon az ovasi dij 0sszegét a Szervezdbizottsag hatarozza meg. Az dvasi lapon
részletezni kell az 6vas koriilményeit, az indoklast €s hivatkozni kell a vonatkozo
szabalyokra. A SzervezObizottsagnak, vagy annak megbizottja, min¢l elobb egy
Ovasi Bizottsagot hiv 6ssze. A Bizottsag tagjai:

e a fobird

e két nemzetkozi bird, aki a mérkdzésen nem biraskodott, vagy az 6vasban érintett
orszagokhoz tartoznak.

Az Ovasi Bizottsag a leheté leghamarabb meghozza dontését, és azt irasban kozlik a
jatékossal / csapatkapitannyal, illetve a masik érintett féllel."

'8 Egyéni jaték esetén ha a rampa a jatszma alatt eltorik, az idét megallitjak, és a jatékos kap tiz (10) percet, hogy

talaljon egy tartalék rampat. Paros verseny esetén a jatékos megoszthatja a csovet csapattarsaval. A tartalék
rampat a jatszmak kozott lehet becserélni (a fobirot errdl értesiteni kell).

' Ha az Ovasi Bizottsig megalakul, konzultalnak az adott mérkézésen kozremiikodd birdval, mieldtt végsé
dontést hoznanak. Az Ovasi Bizottsagnak egy nem nyilvanos helyen kell 6sszeiilnie. Az 6vasra vonatkozé
minden informaciot bizalmasan kell kezelni.



17.4. Ha sziikséges az Ovasi Bizottsdg dontésének feliilvizsgalata, ezt egy tovabbi
Ovasi Lap kézhezvételét kovetSen keriil majd sor.”’ Amennyiben sziikséges, mindkét
érintett felet meghallgatjak. Ezen 6vas kézhezvételét kovetden a Szervezdbizottsag,
vagy annak megbizottja, minél elobb Osszehiv egy Fellebbviteli Birdsagot, amely a
kovetkezd tagokbol all:

e kijelolt Technikai Kiildott
e azeldz6 6vasban nem érintett birok egyike

e averseny foigazgatdja.

A végsd dontés a Fellebbviteli Birosag dontése.

18. KEREKESSZEKEK

18.1. A versenyen hasznalt kerekesszékeknek a lehetd legnagyobb mértékben meg kell
felelniik a szabvanyoknak, azonban a mindennapi életvitelt megkonnyitd
valtoztatasok hasznalhatdk a versenyek idétartama alatt is.

18.2. Az iilés maximalis magassaga 66 cm lehet, amely mar magaban foglalja egy
parna vagy hattamla magassagat is.

18.3.  Vitas esetben a fobird a kijelolt technikai kiildottel egyetértésben hoz dontést.

Minden dontésiik végleges.

19. A CSAPATKAPITANY FELADATKORE

19.1. A csapat és paros kategoridkban mindkét fél jatékat a csapatkapitany iranyitja. A
biroval egyértelmiien tudatni kell a csapatkapitany személyét. A kapitany a csapat
vezetdjekeént 1ép fel, és a kovetkezd feladatkoroket 1atja el:

19.1.1. Biztositja, hogy a csapat / par minden tagja megjelenjen a kezdés idépontjara.

19.1.2. Ermefeldobaskor képviseli a csapatot / part, és eldonti, hogy piros vagy kék
labdéakkal jatsszanak.

19.1.3. Meghatarozza, hogy a csapat / par melyik tagja guritson a mérkézés folyaman.

19.1.4. Eldonti, hogy a csapat / par melyik tagja hajtsa végre a biintetddobasokat.

2% A megovott jatékban résztvevd barmelyik fél kérheti az Ovasi Bizottsag dontésének feliilvizsgalatat. Ujabb
ovasi nyomtatvanyt kell benyujtaniuk 50 USD kiséretében.

Az 6vast az Ovasi Bizottsag eredeti dontésének atvételétdl szamitott harminc (30) percen beliil kell benyijtani.
Az Ovasi Bizottsag vagy az altaluk kijelolt személy feljegyzi, hogy a jatékos, vagy fél, illetve megfelel személy
(tehat: csapatvezetd vagy edz6) mikor kapja meg az eredeti hatarozatot, és az illetd személynek ezt ala is kell
irni. Az 6vasra vonatkozé minden informaciot bizalmasan kell kezelni.



19.1.5. 1d6t kér.

19.1.6. Elfogadja a bir6 dontését a pontozas folyaman.

19.1.7. Konzultél a biréval megszakitott jatszma, vagy barmilyen vita esetén.
19.1.8. Alairja a jegyzOkonyvet.

19.1.9. Benyutjtja az dvast.

19.1.10. Engedélyt kér a birotdl, hogy barmely csapattag beléphessen a palyara, ha
sziikséges.

20. KIEGESZITESEK

20.1. Egészségiigyi rendelkezések

20.1.1. Ha egy jatékos a jatszma alatt rosszul lesz (komoly mértékben), akkor
maximum tiz (10) percre félbe lehet szakitani a mérkdzeést, hogy orvosi
segitséget kaphasson. Az iddmérést le kell allitani.

20.1.1.1. Egyéni jaték esetén, ha a jatékos nem tudja folytatni, akkor feladja a
mérkdzést (Isd: 10.4.7).

20.1.1.2. BC 3-as kategoéridban a tiz perces sziinet alatt a segitd nem nézhet a
palya felé. A jatékost egy egészségiigyl személynek kell ellatni, aki sziikség
esetén kommunikalhat a jatékos segitdjével.

20.1.1.3. Csapatok esetében, ha egy jatékos nem tudja folytatni, akkor a
folyamatban 1év0 jatszmat az 6 megmaradt labdai nélkiil kell befejezni. A
cserejatékos csak a jatszmak kozott allhat be (Isd: 6.19 és 10.4.5).

20.1.1.4. Paros versenyben, ha az egyik jatékos képtelen folytatni a jatékot,
akkor a folyamatban 1év6 jatszmat az 6 megmaradt labdai nélkiil kell
befejezni. Amennyiben parjanak még van labdéja, azt eldobhatja, mig
doboidejiik le nem jar. A cserejatékos a jatszmak kozott allhat be (Isd.
6.19). Ha nem 4ll rendelkezésre cserejatékos, akkor a mérkdzést fel kell
adniuk (Isd: 10.4.7).

20.1.2. Paros verseny esetén, ha a kiséronél mertil fel egészségiigyi probléma, akkor a
jatékosok a jatszma befejezéséig ,,megosztoznak” a kiséron. A kisérd cseréje
csak a menetek kozott valdsithatdo meg.

20.2. Ha egy jatékos felvette a labdat, és az a kezében vagy az 6lében van, de nem
gyurja, az megengedett (tehat: ha a bird jelzett a kék jatékosnak és a piros felveszi a
labdajat, az nem megengedett. De ha a piros még azel6tt vette fel a labdakat, mieldtt a
bir6 jelzett volna a kék jatékosnak, ¢s a labdakat az 6lében vagy a kezében tartja, az
rendben van — megengedett).



20.3. Ha egy labdat eldobtak, ¢s az megpattan a dobojatékoson, az ellenfélen, vagy
barmelyikiik felszerelésén, a labdat megjatszottnak kell tekinteni.

20.4. Ha egy labda magatol elgurul, anélkiil, hogy barmi megérintette, akkor a palyan
marad — megjatszottnak tekintendd.

20.5. Ha a BC 3-as kategéridban a segit0 megfordul, miutan a biré bejelentette az
eredményt, de mieldtt azt mondta volna hogy ,,A jatszmanak vége.”, akkor megkérik,
hogy forduljon a jatékallas felé, €s ne csinalja ezt még egyszer (baratsdgos
figyelmeztetés). Ha ennek a segitdnek a jatékosa ezutan kér mérést a birotol, a biro
azt nem végezheti el.




